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Organisace startu Sifrovaciho zavodu

Mili sportovnici,

vitdme Vas na startu ifrovactho zdvodu. Ceka Vés nelehkd cesta, pIna nastrah
a ttrap pro t€lo i pro ducha. Jen ti nejlepsi doputuji az do jejiho cile, a jen ti nejlepsi
z nejlepsich stanou pak na stupnich vitézi. Jménem firmy Prokop & Otto SKOLE
Vam pfejeme mnoho Stésti, abyste to byli pravé Vy, kdo bude ozdoben vav¥iny.

Nachézite se pravé na prvnim stanovisti zavodu. V tomto listé naleznete na-
vod, kterak start spravné opustiti a cestu ku druhému stanovisti odhaliti. Vasim
prvnim tikolem budiz vynalézti startovni heslo. Jakmile Vam heslo bude zndmo,
smite se pFipraviti ku startovni ¢afe. Organisatoriim racte heslo oznamiti, oplatkou
obdrzite mapu s vyzna¢enym druhym stanovistém. Sotva pak pacholek ¢i dévec-
ka praporkem Va3 start odmava, rac¢te vybéhnouti kalupem mohutnym, ni vtefinu

drahocenného ¢asu neztracejice dalsim otdlenim v tomto misté.
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Paklize se u startovni ¢ary sejde vice team startovni heslo odhalivs$ich, uctivé
Vas prosime, byste se fadili ve spofadany pétistup, v tom pofadi, v jakém jste heslo
odevzdali.

Prilohou tohoto listu jest mnoZstvi t.zv. indicii, z nichZ kazdou sdéluje Vam jista
osoba. Kazd4 indicie napovi VAm krapet o tom, jaké startovni heslo bylo letos vy-
brano. Jen z nich moZno jiz odvoditi spravné slovo. Brzy v8ak seznate, Ze nemohou
vSechny naraz platiti. Vskutku, nékteré osoby 1zou a jiné pravdu hovofi. Nutno tedy
oddéliti zrno od plev.

V tom Vam mohou pomoci karticky détské hry zvané PekSeSo, které téz jsou
k listu pfiloZzeny. Kazdy team obdrzel v obdlce 24 rozliSnych karti¢ek. Podafi-li se
Vam obchodem ¢i vyménou s jinym teamem vyziskati dvojici stejnych kartic¢ek, mi-
Zete tuto sméniti za jednu z deseti napovéd. Organisatorovi racte sdéliti ¢islo od
jedné do deseti a obdrzite papirek s napsanou ndpovédou toho ¢isla. Napovédy tak-
to ziskané prozafi postupneé svétlem pochopeni temnost zmatku, ve které seznam
indicif se vzn4si.

PakliZe si ani takto nebudete védéti rady, budte trpélivi. Ptl hodiny po zahajeni
zavodu za¢neme u organisatorského stani vyvésovati ndpovédy. Nejprve po potfadé
vSech deset ndpovéd, jichZ moZno ziskati za karticky PekSeSa. Jakmile tyto budou
vyvéseny, pfidavati po¢neme napovéd dalsich. S iderem tfech ¢tvrti na devatou ho-
dinu pak vyvésime napovédu posledni, kterouz samotné startovni heslo. Do deviti
hodin musite park opustiti, sic v ném budete uzamceni.

Nemusi Vés tedy obchézeti strachy, Ze byste skon¢ili hned na po¢atku. Uloha
zde popsand neni slozitd a pravidla pro ni zvolena byla takova, by se s ni tspésné
popasoval kazdy team — at uz jeho ¢lentim mliko po bradé stéka ¢i vlasy Sedinami
prokvétaji. Doufdme tedy, Ze Vés tiloha tato naplni odhodlanim a vervou, pro zbytek
z&vodu tolik potfebnou.
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