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Kromé tohoto papiru jste méli dostat jesté obalku, Sifrovaci pomticku, Farnostni
véstnik a dotaznik. Obalku neotevirejte pfed zac¢atkem hry — pfed zaznénim zvonti.

Vitejte ve hfe!

Na tomto papive nehledejte Sifru.

Pokud jste néco z toho nedostali, jdéte si stéZovat.

Systém ndpovéd

Ke kazdé siffe, neni-li u ni uvedeno jinak, poskytuji ndpovédu agenti. Maji
na sobé cerné tricko s logem hry a zjevuji se na réiznych mistech Prahy v ¢asech
urc¢enych timto jizdnim fadem. VSichni agenti poskytuji identické ndpovédy, je tedy

jen na vas, kam se vydate.

Agentovi musite pfedat logo hry s oznacenim stanovisté odstfizené ze zadani
sifry. Vymeénou za néj dostanete pisemnou napovédu. Mimo to vdm agent Zadnou

dalsi informaci neposkytne, je tedy zbytecné se ho na cokoliv ptat.

21:50 — 22:15
22:30 — 22:45
23:00 —23:20
23:40 - 0:00
0:05- 0:25
0:30 - 0:50
1:00 - 1:20
1:25- 1:40
2:00- 2:15
2:40- 3:00
2:45 - 2:55
3:25- 3:40
3:45- 4:05
3:50- 4:10
4:25 - 4:50
4:35 - 4:50
5:00 - 5:20
5:35- 6:00
6:25 - 6:45
7:10- 7:25
7:55 - 8:10
8:25 - 8:45

Pomnik Milady Horakové u kostela CCE na Santogce
Kostel sv. Vaclava na namésti 14. fijna
Kostel sv. Tomase na Malé Strané
Staroméstské namésti pod orlojem
Stavovské divadlo

Prasna brana

Kostel sv. Hastala na Hastalském namésti
Kostel sv. Klimenta v Klimentské ulici
Socha Josefa Jungmanna na Jungmannové nameésti
Kostel sv. Ludmily na ndmésti Miru
Nédrazi Uhiinéves (pfed budovou)
Vysehrad, Taborska brana

Zelezni¢ni zastavka Strasnice, smér BeneSov
Pumpa pied skolou, Vratislavova 6/31
Tramvajova smyc¢ka Nadrazi Hostivaf
Svaty Vaclav na namésti Svatopluka Cecha
Nadrazi VrSovice, 1. nastupisté

Nadrazi Kr¢, 1. nastupisteé

Vysehrad, Taborska brana

Pod ocasem sv. Vaclava na koni

Severni roh namésti OSN

Kostel svatého Jifi ve starém Hloubétiné



9:05- 9:25 Zelezni¢ni zastavka Praha-Kyje smér Libeti
9:35—- 9:50 Lipenské ndmésti
10:25-10:45 Nastupisté stanice metra Depo Hostiva¥
11:05-11:25 Kaple v Rektorské
11:45-12:00 Parcik pfed libetiskym nadrazim
12:25-12:45 Kostel sv. Antonina na Strossmayeroveé nameésti
13:00 - 13:20  Kostel svatého Jindficha a svaté Kunhuty v Jind#isské

Vedlejsi sifry

Mimo klasickych ,hlavnich” Sifer budete na trase postupné potkavat Sifry
vedlejsi. Resenim kazdé je jedno Ceské slovo. Kdyz hesel ziskate dostate¢ny pocet,
muZete preskocit hlavni Sifru, kterou se vam nedafi vylustit. Sta¢i hesla zaslat
nasemu hernimu systému. Jedno heslo jde pochopitelné pouzit nejvyse jednou.

Pocet hesel potfebny k pfeskoceni pfitom zalezi na tom, na kterém stanovisti
se nalézate. Konkrétné na i-tém stanovisti je potieba alesporni i/3+ 1 hesel. Od startu
do 3. stanovisté tedy nejméné 2 hesla, od 4. do 6. nejméné 3 hesla, atd.

Obratte list. ..



Priichod hrou

Kazdé stanovisté ma svij slovni kéd a sviij QR kéd. Naleznete je pfimo na
zadani, vétS§inou v blizkosti loga hry. V téchto kédech nehledejte Sifru.

Sviyj pfichod na kazdé stanovisté zalogujte. MtiZete tak ucinit odeslanim slov-
niho kédu pies SMS, zadanim slovniho kédu do webového formuléfe, nebo naske-
novanim QR kédu.

Adresa webového formulafe je:

http://sms.podrate.cz/

Na této adrese si mizete rovnéZ prohlédnout vSechny systémem pfijaté a ode-
slané zpravy. Bude-li po vas vyZadovano piihlaseni, pouZijte sviij tymovy login a
heslo.

V piipadé SMS je format zpravy nasledujici:

POSKOLE login_tymu kod_stanoviste nepovinny_text

Tuto zpravu poslete na ¢islo 736 300 202, p¥ipadné na 777110 000, 720 002 600 nebo
5643 (nefunguje v siti O3). Na velikosti pismen nezalezi. Zpét vam piijde SMS
informujici o aktualnim stavu hry. V pfipadé odesilani pfes web je format stejny,
jen nezadavate POSKOLE login_tymu.

Chcete-li pfeskocit stanovisté pomoci vedlejsich Sifer, poslete SMS ve tvaru
(nebo zadejte pfes web):

POSKOLE login_tymu PRESKOC heslol heslo2 ...

Systém vam za chvili posle polohu dalsiho stanovisté.

Pokud hru vzdéte pfed koncem, poslete kapitulaci pomoci SMS (nebo pies
web) ve tvaru:

POSKOLE login_tymu VZDAVAME nepovinny_text

Obratem vam pfijde poloha cile. Po odeslani kapitulace jiz nelze pokracovat ve hie
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(ani ,,mimo soutéz”). MtiZete se vSak pfijit podivat do cile.
Pokud chcete poslat zpravu organizétortim jen tak, poslete ji ve tvaru:

POSKOLE login_tymu TXT text_zpravy

Prejeme vam hodné stésti!

Hrou vds bude provdzet ptibéh. Proni ¢dst pribéhu jste uz dostali, dalst ¢dsti budete po-
tkdvat na stanovistich. P¥ibéh nent nutny pro priichod hrou, ale pravdépodobné ho budete
pottebovat pro jeji zddrné dokoncent.



