\:é%‘ 2 \’E Vitejte ve hfe!

@\ Na tomto papive nehledejte Sifru.

Kromé tohoto papiru jste méli dostat jesté Sifrovaci pomticku a obalku. Obalku neotevirejte pfed zacatkem hry — pred
zapiskanim. Pokud jste néco z toho nedostali, jdéte si stéZovat.

Systém ndpovéd

Ke kazdé siffe, neni-li u ni uvedeno jinak, poskytuji ndpovédu agenti. Maji na sobé Zluté tricko s logem hry a zjevuji
se na rznych mistech Prahy v ¢asech ur¢enych timto jizdnim fadem. Kazdy agent poskytuje napovédu ke vSem $ifram, je
tedy jen na vas, kam se vydate.

Agentovi musite pfedat logo hry s &islem stanovisté odstfizené ze zadani Sifry. Vymeénou za néj dostanete pisemnou
napovédu. Mimo to vam agent Zadnou dalsi informaci neposkytne, je tedy zbyte¢né se ho na cokoliv ptat.

20:30 - 20:55 Tramvajova zastavka Postovka
20:40 - 21:05 Détské hiisté u Chodovské tvrze
21:20-21:50 Tramvajova smy¢ka Sidlisté Repy
21:35-21:50 Meéstskd knihovna Praha, Opatovska 14 (u zast. Metod€jova)
22:10 -22:37  Zelezniéni zastavka Praha-Cibulka
22:30 —22:45 Namésti Prezidenta Masaryka
23:05-23.35 Tramvajova smycka Levského
23:20 -23:40 Zbraslavské namésti
0:00 - 0:20 Zelezni¢ni zastdvka Praha-Mod¥any
0:40 - 1:00 Tramvajova smycka Levského
1:15- 1:35 Petfinska rozhledna, vstup
1:30 - 1:50 Dteveény kostel u zastavky Pfistavisté
1:55- 2:15 Pohotelec 114/22, podloubi
2:25- 2:40 Ostr¢ilovo namésti
2:30 - 2:50 Tramvajova zastavka Bfevnovsky klaster
3:00 - 3:15 Vysehrad, Tdborské brana
3:20- 3:40 Kostel na ndmésti Pied Bateriemi
3:55- 4:10 Détské hristé pfimo pfed vchodem do Chodovské tvrze
4:05- 4:25 Tramvajova zastavka Bfevnovsky klaster
4:40 - 4:55 Kostel u Hamerského rybnika
4:45- 5:00 Kostel sv. Panny Marie Vitézné pod Bilou Horou
5:18 — 5:35 Détské hiisté u zastavky Slanska
5:30 - 5:50 Nadrazi Hostivat (¢ekarna)
6:10~ 6:37 Zelezni¢ni zastavka Praha-Cibulka
6:25—- 6:50 Kostel na Lipovém namésti
7:10- 7:35 Détské htisté u zastavky Slanska
7:15- 7:35 Zamek Kolodé&je
7:55 - 8:25 Kaostel sv. Jakuba Vétsiho ve Stodtilkach
7:55 - 8:25 Lidl Ujezd nad Lesy
8:43 - 8:53 Autobus 269 ze zastavky Ujezd nad Lesy smér Uhtinéves
8:50~ 9:15 Reporyjské namésti
9:00 - 9:15 Kostel vsech svatych v Uhfinévsi
9:20~ 9:27 Autobus 301 z Reporyjského namesti smér Sidlisté Stodtilky
9:40 - 10:05 Kostel sv. Jakuba Vétsiho ve Stodtlkach
9:50-10:20 Meéstskéd knihovna Praha, Opatovska 14 (u zast. Metodéjova)
10:35-11:00 Kostel sv. Panny Marie Vitézné pod Bilou Horou
10:55 -11:15 Nameésti Prezidenta Masaryka
11:23 -11:28 Autobus 165 z Kunratic smér Levského
11:40 - 12:00 Petfinska rozhledna, vstup
11:40 - 12:00 Tramvajova smycka Levského



Vedlejsi sifry

we

Mimo klasickych ,hlavnich” $ifer budete na trase postupné potkavat gifry vedlejsi. Resenim kazdé je jednoslovné heslo.
Kdyz hesel ziskate dostate¢ny pocet, miizete pfeskocit hlavni ifru, kterou se vdm nedafi vylustit. Staci hesla zaslat nasemu
SMS systému. Jedno heslo jde pochopitelné pouZit nejvyse jednou.

Pocet hesel potfebny k pieskoceni pfitom zélezi na tom, na kterém stanovisti se nalézate. Konkrétné na i-tém stanovisti
je potfeba alesponi i/4 + 1 hesel. Od startu do 4. stanovisté tedy nejméné 2 hesla, od 5. do 8. nejméné 3 hesla, atd.

Postupové SMS

Kazdé stanovisté mé sviij kod, ktery naleznete napsany p¥imo na siffe uloga hry. Po vyzvednuti Sifry poslete postupovou
SMS ve tvaru:

POSKOLE login_tymu kod_stanoviste nepovinny_text

na ¢islo 736 300 202. Na velikosti pismen nezélezi. Jako nepovinny_text miiZete poslat vzkaz organizatorim (vzkazy budou
po hie zvefejnény), nebo ho zcela vynechat. Zpét vam prijde SMS informujici o aktudlnim stavu hry (ktery tym vede,
na kterych stanovistich je kolik tym, atd.).

Chcete-li preskocit stanovisté pomoci vedlejsich Sifer, odeslete SMS ve tvaru:

POSKOLE login_tymu PRESKOC heslol heslo2 ...

Systém vam za chvili posle polohu dalsiho stanovisté.
Pokud hru vzdate pfed koncem, poslete kapitulaéni SMS ve tvaru:

POSKOLE login_tymu VZDAVAME nepovinny_text

Obratem vam piijde poloha cile. Po odeslani kapitula¢ni SMS jiZ nelze pokracovat ve hie (ani ,, mimo soutéz”). Miizete se
vsak pfijit podivat do cile.
Pokud chcete poslat zpravu organizatorim jen tak, poslete ji ve tvaru:

POSKOLE login_tymu TXT text_zpravy

Prejeme vdam hodné stésti!

U nékterych Sifer budete potkdvat kousky piibéhu. Nemusite ho ¢ist, s siframi vim sotva pomiiZe, ale moznd vdm pomiiZe pochopit cestu,
na kterou se pravé vyddvdte.
Ztracend myslenka piijatd dispecinkem zdchranné stanice pro snivce u Sv. Kvakve:

Viibec to tu nepozndvim. I lidi vypadaji iipIné jinak — jako by méli pavouct nohy a pavouci vSechno. Zkousel jsem se probouzet do
vyssich a vyssich tirovni s tim, Ze se snad néjak zorientuju, ale je to jenom horsi. Nejvétsi priisvih je, Ze nedokdzZu najit cestu zpdtky
dolii. Na kaZdé virovni bdéni jsou snad tisice moZnosti. Je to v hajzlu. PomiiZe mi nékdo? Ne, vim to sim, Ze ne. Kdo by mohl? Copak
existuji néjaké . . . zachranné tymy? Zdachrandti ve snech?



