
Vı́tejte ve hře!

Na tomto papı́ře nehledejte šifru.

Kromě tohoto papı́ru jste měli dostat ještě šifrovacı́ pomůcku a obálku. Obálku neotevı́rejte před začátkem hry – před
zapı́skánı́m. Pokud jste něco z toho nedostali, jděte si stěžovat.

Systém nápověd

Ke každé šifře, nenı́-li u nı́ uvedeno jinak, poskytujı́ nápovědu agenti. Majı́ na sobě žluté tričko s logem hry a zjevujı́
se na různých mı́stech Prahy v časech určených tı́mto jı́zdnı́m řádem. Každý agent poskytuje nápovědu ke všem šifrám, je
tedy jen na vás, kam se vydáte.

Agentovi musı́te předat logo hry s čı́slem stanoviště odstřižené ze zadánı́ šifry. Výměnou za něj dostanete pı́semnou
nápovědu. Mimo to vám agent žádnou dalšı́ informaci neposkytne, je tedy zbytečné se ho na cokoliv ptát.

20:30 – 20:55 Tramvajová zastávka Poštovka
20:40 – 21:05 Dětské hřiště u Chodovské tvrze
21:20 – 21:50 Tramvajová smyčka Sı́dliště Řepy
21:35 – 21:50 Městská knihovna Praha, Opatovská 14 (u zast. Metodějova)
22:10 – 22:37 Železničnı́ zastávka Praha-Cibulka
22:30 – 22:45 Náměstı́ Prezidenta Masaryka
23:05 – 23.35 Tramvajová smyčka Levského
23:20 – 23:40 Zbraslavské náměstı́

0:00 – 0:20 Železničnı́ zastávka Praha-Modřany
0:40 – 1:00 Tramvajová smyčka Levského
1:15 – 1:35 Petřı́nská rozhledna, vstup
1:30 – 1:50 Dřevěný kostel u zastávky Přı́staviště
1:55 – 2:15 Pohořelec 114/22, podloubı́
2:25 – 2:40 Ostrčilovo náměstı́
2:30 – 2:50 Tramvajová zastávka Břevnovský klášter
3:00 – 3:15 Vyšehrad, Táborská brána
3:20 – 3:40 Kostel na náměstı́ Před Bateriemi
3:55 – 4:10 Dětské hřiště přı́mo před vchodem do Chodovské tvrze
4:05 – 4:25 Tramvajová zastávka Břevnovský klášter
4:40 – 4:55 Kostel u Hamerského rybnı́ka
4:45 – 5:00 Kostel sv. Panny Marie Vı́tězné pod Bı́lou Horou
5:18 – 5:35 Dětské hřiště u zastávky Slánská
5:30 – 5:50 Nádražı́ Hostivař (čekárna)
6:10 – 6:37 Železničnı́ zastávka Praha-Cibulka
6:25 – 6:50 Kostel na Lipovém náměstı́
7:10 – 7:35 Dětské hřiště u zastávky Slánská
7:15 – 7:35 Zámek Koloděje
7:55 – 8:25 Kostel sv. Jakuba Většı́ho ve Stodůlkách
7:55 – 8:25 Lidl Újezd nad Lesy
8:43 – 8:53 Autobus 269 ze zastávky Újezd nad Lesy směr Uhřı́něves
8:50 – 9:15 Řeporyjské náměstı́
9:00 – 9:15 Kostel všech svatých v Uhřı́něvsi
9:20 – 9:27 Autobus 301 z Řeporyjského náměstı́ směr Sı́dliště Stodůlky
9:40 – 10:05 Kostel sv. Jakuba Většı́ho ve Stodůlkách
9:50 – 10:20 Městská knihovna Praha, Opatovská 14 (u zast. Metodějova)

10:35 – 11:00 Kostel sv. Panny Marie Vı́tězné pod Bı́lou Horou
10:55 – 11:15 Náměstı́ Prezidenta Masaryka
11:23 – 11:28 Autobus 165 z Kunratic směr Levského
11:40 – 12:00 Petřı́nská rozhledna, vstup
11:40 – 12:00 Tramvajová smyčka Levského



Vedlejšı́ šifry

Mimo klasických „hlavnı́ch“ šifer budete na trase postupně potkávat šifry vedlejšı́. Řešenı́m každé je jednoslovné heslo.
Když hesel zı́skáte dostatečný počet, můžete přeskočit hlavnı́ šifru, kterou se vám nedařı́ vyluštit. Stačı́ hesla zaslat našemu
SMS systému. Jedno heslo jde pochopitelně použı́t nejvýše jednou.

Počet hesel potřebný k přeskočenı́ přitom záležı́ na tom, na kterém stanovišti se nalézáte. Konkrétně na i-tém stanovišti
je potřeba alespoň i/4 + 1 hesel. Od startu do 4. stanoviště tedy nejméně 2 hesla, od 5. do 8. nejméně 3 hesla, atd.

Postupové SMS

Každé stanoviště má svůj kód, který naleznete napsaný přı́mo na šifře u loga hry. Po vyzvednutı́ šifry pošlete postupovou
SMS ve tvaru:

POSKOLE login tymu kod stanoviste nepovinny text

na čı́slo 736 300 202. Na velikosti pı́smen nezáležı́. Jako nepovinny textmůžete poslat vzkaz organizátorům (vzkazy budou
po hře zveřejněny), nebo ho zcela vynechat. Zpět vám přijde SMS informujı́cı́ o aktuálnı́m stavu hry (který tým vede,
na kterých stanovištı́ch je kolik týmů, atd.).

Chcete-li přeskočit stanoviště pomocı́ vedlejšı́ch šifer, odešlete SMS ve tvaru:

POSKOLE login tymu PRESKOC heslo1 heslo2 . . .

Systém vám za chvı́li pošle polohu dalšı́ho stanoviště.
Pokud hru vzdáte před koncem, pošlete kapitulačnı́ SMS ve tvaru:

POSKOLE login tymu VZDAVAME nepovinny text

Obratem vám přijde poloha cı́le. Po odeslánı́ kapitulačnı́ SMS již nelze pokračovat ve hře (ani „mimo soutěž“). Můžete se
však přijı́t podı́vat do cı́le.

Pokud chcete poslat zprávu organizátorům jen tak, pošlete ji ve tvaru:

POSKOLE login tymu TXT text zpravy

Přejeme vám hodně štěstı́!

U některých šifer budete potkávat kousky přı́běhu. Nemusı́te ho čı́st, s šiframi vám sotva pomůže, ale možná vám pomůže pochopit cestu,
na kterou se právě vydáváte.
Ztracená myšlenka přijatá dispečinkem záchranné stanice pro snivce u Sv. Kvakve:

Vůbec to tu nepoznávám. I lidi vypadajı́ úplně jinak – jako by měli pavoučı́ nohy a pavoučı́ všechno. Zkoušel jsem se probouzet do
vyššı́ch a vyššı́ch úrovnı́ s tı́m, že se snad nějak zorientuju, ale je to jenom horšı́. Největšı́ průšvih je, že nedokážu najı́t cestu zpátky
dolů. Na každé úrovni bděnı́ jsou snad tisı́ce možnostı́. Je to v hajzlu. Pomůže mi někdo? Ne, vı́m to sám, že ne. Kdo by mohl? Copak
existujı́ nějaké . . . záchranné týmy? Záchranáři ve snech?


