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Ke kazdé siffe, neni-li v ni uvedeno jinak, poskytuji ndpovédu agenti. Maji
na sobé zluté tricko s logem hry a zjevuji se na rtiznych mistech Prahy v ¢asech
uréenych timto jizdnim fddem. Kazdy agent poskytuje ndpovédu ke vSem Sifram,
je tedy jen na vas, kam se vydate.

Systém napovéd letosniho ro¢niku Po Skole

\!

Na tomto papive nehledejte Sifru.

Agentovi musite pfedat logo hry s ¢islem stanovisté odstfizené ze zadani Sifry.
Vyménou za néj dostanete pisemnou napovédu. Mimo to vam agent Zddnou dalsi
informaci neposkytne, je tedy zbyte¢né se ho na cokoliv ptat.

21:00 - 21:20
21:00 - 21:35
21:45 -22:10
21:55 - 22:20
22:25-22:50
22:50 - 23:05

Kasna v par¢iku na Smetanové nébiezi
Schody kostela na Strossmayerové ndm.
Vstup do kostela na ndm. Miru

Pisecka brana u Kralovského letohradku
Tram. smycka OlSanské hibitovy

Kasna v parciku na Smetanové nébiezi

23:08 —23:20 Parc¢ik u metra Strasnicka
23:30 -23:50 Kostel sv. Vaclava na ndm. 14. fijna
23:35-00:00 Vstup do kostela na nam. Jittho z Podébrad

00:10 - 00:25
00:17 - 00:30
00:45 - 01:00
00:55 - 01:10

Lavi¢ky ve svahu nad zastavkou Ujezd
Par¢ik na S konci Tylova ndm.

Socha Jos. Jungmanna na Jungmannové nam.
Vychodni konec ul. V Celnici

01:40 - 01:55 Vstup do kostela na ndm. Miru
01:40 - 02:00 Lavka pfes Smichovské nadrazi
02:10 - 02:25 Socha Elisky Krasnohorské na Karlové nam.

02:20 - 02:40
02:45 - 03:05
02:55 -03:10
03:25 - 03:40

Lavicka ve Stefanikové ul. u Andéla
Par¢ik na S konci ul. Na Fidlovacdce
Lavi¢ky ve svahu nad zastavkou Ujezd
Par¢ik na S konci Tylova ndm.

03:35-04:00 Socha Jos. Jungmanna na Jungmannové nam.
04:10 - 04:25 Vychodni konec ul. V Celnici
(04:40 — 04:55 Lavka pfes Smichovské nadrazi

04:50 - 05:10
05:20 — 05:55

Socha Elisky Krasnohorské na Karlové ndm.
Lavi¢ky ve svahu nad zastavkou Ujezd



05:25 - 05:40
05:55 - 06:20
06:20 - 06:35
06:40 — 06:55
06:55 - 07:10
07:15 - 07:40
07:25 - 07:45
08:00 — 08:15
08:10 - 08:30
08:35 - 08:55
08:50 - 09:15
09:10 - 09:30
09:30 — 09:45
09:55 - 10:10
10:10 - 10:30
10:35 - 11:05
10:45 -11:10
11:35 - 12:00
11:40 - 12:00

Postupové SMS

Kazdé stanovisté ma sviij kéd, ktery naleznete napsany pfimo na Siffe u loga
hry. Po vyzvednuti ifry poslete postupovou SMS ve tvaru:

Parcik na S konci Tylova ndm.

Vstup do kostela na ndm. Jittho z Podébrad
Piseckd brana u Kralovského letohradku
Par¢ik u metra Strasnicka

Schody kostela na Strossmayerové nam.
Jizni ¢ast parku na Cechové nam.

Nastupni zastavka tram. smycky Vystavisté
Vstup do kostela na ndm. Miru

Kasna v par¢iku na Smetanové nébiezi
Tram. smycka Olsanské hibitovy

Par¢ik u vstupu do metra Malostranska
Park u kiizovatky Cernokostelecka — Na Palouku
Tramvajova zastdvka Prazsky hrad
Vychodni konec parku na Kubanském nam.
Socha Elisky Krasnohorské na Karlové ndm.
Park u Boti¢e na Ostr¢ilové nam.

Vychodni cip Frantiskanské zahrady

Vstup do kostela na Karlinském nam.
Schody kostela na Strossmayeroveé nam.

POSKOLE kod_tymu kod_stanoviste nepovinny_text

na ¢islo 736 300 202. Na velikosti pismen nezaleZi. Jako nepovinny_text mutZete
poslat vzkaz organizatoriim (vzkazy budou po hie zvefejnény), nebo ho zcela vy-
nechat. Zpét vam piijde SMS informujici o aktualnim stavu hry (ktery tym vede, na
kterych stanovistich je kolik tymd, atd.).

Pokud hru vzdate pfed koncem, poslete kapitula¢ni SMS ve tvaru:

POSKOLE kod_tymu VZDAVAME nepovinny_text

Pokud chcete poslat zpravu organizatortim jen tak, poslete ji ve tvaru:

Obratem vam piijde poloha cile. Po odeslani kapitula¢ni SMS jiZ nelze pokracovat
ve hfe (ani ,mimo soutéz”). MtiZete se vSak pfijit podivat do cile.

POSKOLE kod_tymu TXT text_zpravy



